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Hvad skete der i DIN udgave af historien, da du laste bogen
forste gang?

Fyld firkanterne med tegninger, der viser, hvad der skete i din historie. Find s en,
du godt kan lide, og genfortal historien!
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Var det noget med en sang?

Bogen er skrevet pé vers, og derfor kan den faktisk ogsa synges. Hvis du gar ind pa
internettet og skriver en mystisk adresse, dukker bogen op i en musikalsk version.

Den ferste side bliver sunget for dig, men resten skal du selv synge!

Adressen er: t.ly/kEAI
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Kan du finde detaljen?

Her ser du en masse sma detaljer fra bogen. Ga pa opdagelse i bogen, og se om du
kan finde ud af, hvor de forskellige smé detaljer stammer fra. Skriv pa stregen
under hvert billede, hvilket sidetal, du fandt detaljen p!
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Kan du knaekke koden?

Her ser du et kodesprog, som kan bruges, hvis man skal lave et hemmeligt kodeord.
Hvert tal svarer til et bogstav. Skriv bogstaverne, der svarer til de tal, du fandt i
sidste opgave, og skriv kodeordet pé den stiplede linje nederst pa siden!
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Hvis du skulle lave en bernebog, der foregik i DIN by, hvor
skulle denne biljagt sa forega?

Tegn en ny baggrund fra der, hvor du bor!




Hvem kommer farst?

Find en, du godt kan lide, og leg fangeleg. I skal bruge denne labyrint.

Sla sten, saks, papir om, hvem der skal vare tyv, og hvem der skal vaere betjent.
Tyven skal placere en blyant i rummet, hvor der er en ring. Betjenten skal placere
sin blyant ved politikasketten. Tzl sammen langsomt til tre, og start péd NU!
Tyven vinder ved at komme ud til sin hat uden at blive indhentet af betjenten.
Betjenten vinder, hvis det lykkes at indhente tyven.
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Var det ikke sjovt?

Nar man spiller et spil, gar det som regel i kage forste gang. Byt roller, og tag sa et

slag mere!
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Hvordan mon tyvens gjne ser ud?

I bogen kan man ikke se tyvens gjne pa grund af solbrillerne. Tegn nogle gjne pa
tyven, der viser, hvordan tyven har det i de forskellige situationer!
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Hvor foregar bogen?

Flere af tegningerne i bogen forestiller steder, der findes i virkeligheden. G& pa
nettet, og se, om du kan finde ud af, hvilke billeder, der passer til de forskellige

gadenavne! ,
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Hvad ville du ggre med halvanden million kroner?

Ringen er halvanden million kroner vaerd. Tegn de ting, du ville bruge pengene pa!
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Hvem har stjalet ringen?

Find tre personer, du godt kan lide at lege med. Find derefter en ting, som I leger,

skal veere ringen fra historien. Det kan vaere en nogle, en femmer eller noget andet.

Klip derefter kortene ud, og l&g dem med bunden opad. Trzk et kort pé skift. Det

kort, man traekker, afger, om man skal veere tyv, betjent eller museumsgeast i legen:
|
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Betjenten skal nu holde sig for gjnene. Derefter skal tyven stjele ringen, og bade
tyven og museumsgaster skal skjule deres haender. S& kalder de pa betjenten:
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”P011t1‘- POlltl. Hvem har Stj éle't ringen?

Betjenten skal nu gatte, hvem tyven er, men ma gerne stille de andre nogle
sporgsmal ferst og kigge dem dybt i gjnene.

Hvis betjenten gatter rigtigt, har betjenten vundet!

Huvis betjenten getter forkert, gar den person, betjenten gaettede pd, ud af legen, og
betjenten gaetter igen.

Hvis betjenten geaetter rigtigt i andet forsgg, har museumsgaesten vundet!

Hvis betjenten gatter forkert i andet forseg, har tyven vundet!

Vinderen far lov at vaere betjent i den naste leg!
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